BATALHA DO UNIVERSO

O contexto:

Mesmo com todo nosso conhecimento atual, ainda sabemos muito pouco sobre o Universo, tudo esta a
distancias inimaginaveis, com isso € muito dificil explora-lo e os astronomo o faz observando ele, entretanto,
estudar o Universo somente a partir da luz que enxergamos, que chamados de radiagéo visivel, ndo é suficiente
para enxergar tudo o que esta acontecendo la fora, na pratica, a maior parte do que conhecemos sobre o Universo
néo & detectavel pelos nossos olhos, mas sim em uma forma de luz, que chamamos de radiacao, no visivel.

Sao0 7 os tipos de radiagdes existentes que compdem o que chamamos de espectro eletromagnético, sao
elas: Ondas de Radio, Microondas, Infravermelho, Visivel (o que enxergamos), Ultravioleta, Raios X e Raios
Gama. Cada uma dessas radiagbes (ndo confunda com radioatividade) tem caracteristicas e propriedades
diferentes. Quando estudamos o Universo a partir das diferentes radiagbes, vemos coisas diferentes e obtemos
informacdes diferentes, € a juncdo dessas informagdes que mostram um quadro mais completo do Universo para
que possamos entendé-lo um pouco melhor. As cartas de radiagdes que compdem o jogo trazem imagens reais
de objetos ou eventos especifico para aradiagéo indicada.

Além das radiagbes pela qual observamos o Universo, no jogo também ha imagens de alguns telescépios
terrestres e espaciais que nos ajudam a compreender mais sobre o Universo e também de outros objetos e
fendbmenos conhecidos no Universo (sem ser em uma carta de radiacao).

Sobre ojogo:

A principio este jogo nao foi desenvolvido para ser um jogo educativo, mas sim para ser um jogo de
entretenimento e diversdo que envolve a tematica de Astronomia, mais especificamente sobre o Universo. Para
jogar ndo é necessario ter conhecimento de Astronomia e ainda ele pode servir como catalisador para se
interessar mais por Astronomia e até mesmo para uma eventual discussao e/ou abordagem do assunto em uma
sala de aula ou em um curso qualquer.

Nao ha um limite de idade para este jogo, mas recomendamos jogadores acima de 12 anos pela questao
cognitiva porque o jogo lida com varias estratégias e efeitos nas cartas, quanto mais jovem, mais dificil sera lidar
com uma quantidade grande de informagdo. Para compensar isso, nas regras do jogo ha uma sugestéo para
retirar um certo grupo de cartas para deixar o jogo mais simples.

O jogo comporta entre 3 (minimo) até 6 jogadores (maximo) e possui 99 cartas de jogo, mais 6 cartas
Como jogar, que explica resumidamente os passos de como jogar, mais 3 cartas Objetivo, que apresenta
resumidamente o objetivo do jogo e mais 24 fichas.

Existem 2 tipos de cartas, as cartas das radiagées, que precisam ser jogadas para ganhar o jogo e as
cartas de efeito, cujo efeitos estao descritos nas proéprias cartas.

O objetivo de cada jogador é conseguir juntar todas as 7 cartas de radiagbes na sequéncia correta,
comecando pela carta de Ondas de Radio, Microondas, Infravermelho, Visivel, Ultravioleta, Raios X e até Raios
Gama. Essa sequéncia devera ser montada na mesa, na frente do jogador e a vista de todos os outros
jogadores. Cada jogador tentara montar a sua propria sequéncia e o primeiro jogador que conseguir montar a
sequéncia completa e na ordem, ganha o jogo.

Comojogar:

Uma ordem precisa ser estabelecida entre os jogadores para jogarem (sentido horario ou anti-horario e
quem inicia).

As cartas precisam ser bem embaralhadas e distribuidas 5 cartas para cadajogador.

Oresto das cartas deve compor o monte de compras e ficarem viradas para baixo.

Quando as cartas forem descartadas, elas deverao ficar uma em cima da outra e viradas para cima. Esse



sera o monte de descarte.

Navez de jogar de cada jogador, inicialmente ele deve comprar uma carta do monte de compra ou pegar a
primeira carta do monte de descarte, mas somente se ela for uma carta de radiagéao.

Cada jogador pode realizar somente 1 agao por jogada e existe 3 opgdes de agdes para os jogadores:

1) Jogar uma carta de radiagdo em sua respectiva sequéncia.

2) Usar o efeito de uma carta;

3) Descartar qualquer carta (mesmo se nao quiser utilizar um efeito da carta).

Observagoes:

« Nao é permitido um jogador realizar 2 agdes ha mesma vez de jogar a ndo ser a partir de um efeito de
uma carta.

« Cadajogador precisa terminar a sua vez de jogar com 5 cartas nas maos.

« Nenhumjogador pode sofrer o efeito de 2 cartas ao mesmo tempo.

- Ascartas de efeito podem ser usadas contra qualquer jogador desde que obedeca as condi¢des indicadas nas
préprias cartas.

A sequéncia correta das cartas de radiacdo para ganhar o jogo é: Ondas de Radio, Microondas,
Infravermelho, Visivel, Ultravioleta, Raios X e até Raios Gama. Verimagem abaixo.

Ondas de Radio Microondas Infravermelho Luz visivel Ultravioleta Raios X Raios Gama

Essa sequéncia tem que acontecer na mesa e na frente dos respectivos jogadores, com cada um
tentando fazer a sua e vendo as sequéncia dos outros jogadores.

Para facilitar para os jogadores a identificagdo das cartas da sequéncia correta, no canto superior direito
nas cartas de radiagbes tem um nimero (1 a 7) e esse numero respectivo para cada radiagéo indica a ordem nas
quais elas devem ser jogadas. Comecando pela Carta de Ondas de Radio (numero 1) e terminando na carta
Raios Gama (numero 7).

Todos os jogadores tém que comecgar a sua sequéncia jogando a carta Ondas de Radio (1) e s6 aposelaa
carta Microondas (2) pode ser jogada. A carta Infravermelho (3) s6 pode ser jogada depois da carta Microondas
(2) e assim por diante até que a carta Raios Gama (7) s6 pode serjogada ap6s o jogador jogar a carta Raios X (6).

Ganha ojogo o primeiro jogador que conseguir jogar a carta Raios Gama (hnumero 7) na mesa.

Efeitos:

Adescrigéo e/ou a condig&o para a ativagéo do efeito estao informados na proépria carta.

Quando um jogador é afetado por um efeito que tem duragéo de 1 uma ou 2 rodadas, use as fichas para
marcar a duracgao do efeito. Por exemplo: se um jogador é afetado pela carta Quasar, ele ficara 2 rodadas sem
jogar. Essas 2 rodadas sao indicadas por 2 fichas que devem ficar na frente do jogador afetado. Ao passar a
primeira rodada sem jogar, 1 ficha é retirada e ao passar a segunda 2 rodada sem jogar, a ultima ficha também é
retirada e o jogador fica livre do efeito.

Relembrando que um jogador ndo pode ser alvo de 2 cartas de efeito ao mesmo tempo.

Carta Coringa (7 cartas: Telescépio Espacial Hubble, Telescépio Espacial Spitzer, Telescépio Espacial
Chandra, Telescépio SOAR, Telescépio VLT, Telescopio Keck e Telescopio Gemini):



Essas sdo cartas especiais porque elas substituem quase todas as cartas de radiagéo, ela s6 n&o pode
substituir a carta Raios Gama (7).

Ela também tem um efeito especial que permite o jogador realocar a carta Coringa na sequéncia das
radiagbes arcando com o custo de ficar 2 rodadas sem jogar (use as fichas para marcar essas rodadas),
entretanto, esse efeito especial s6 pode ser usado uma vez por cada carta Coringa. Por exemplo: um jogador
usou uma carta Coringa para substituir a carta Infravermelho, conforme continua o jogo e ndo importa que esse
jogador ja tenha jogado outras cartas de radiacdo em sua sequéncia, se ele consegue uma carta Infravermelho,
na proxima vez dele jogar ele pode colocar essa carta no lugar onde estava a carta Coringa e realoca-la para o
lugar da préxima radiagédo necessaria na sequéncia.

Cartas de radiagoes duplicadas:
Um jogador deve descartar o mais rapido possivel se ele possuir 2 ou mais cartas da mesma radiagdo ou
cartas de umaradiagdo que ja tenhajogado.

Monte de compras:
Quando acabarem as cartas do monte de compras, pegue o monte de descarte, embaralhe as cartas, vire
ele para baixo, use-o0 como novo monte de compras.

Sugestao emrelagao ao numero de participantes:

O numero ideal (e maximo) de participantes é de 6 jogadores, caso tenha menos que isso,
recomendamos diminuir o nUmero de cartas de radiagdes.
- 5jogadores: n&o é necessario excluir cartas;
- 4jogadores: exclua 2 cartas de cada radiacgao (14 no total);
- 3jogadores: exclua 3 cartas de cadaradiagéo (21 no total).

Sugestao de regra opcional para criangas abaixo de 12 anos (ou para simplesmente deixar o jogo mais facil):

Diminuir a quantidade das cartas de efeito. Exclua as seguintes cartas:
» Telescopio (3 cartas);
» Renovagéo (2 cartas);
- Exploracao espacial (2 cartas);
« Troca (2 cartas);
» Restri¢do (3 cartas);
« Campo Magnético (3 cartas);
e Dupla(3cartas);
« Cagaaos planetas (2 cartas);
» Buscade vida extraterrestre (2 cartas);
» Caos(2cartas);
« Buraco negro (1 carta) - A carta cujo efeito é: «As cartas nas maos dos jogadores sao
juntadas, embaralhadas e redistribuidas».
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TELESCOPIO

Vocé pode olhar todas as cartas
do monte de compra e escolher
uma carta para trocar com uma
carta de sua mao. Apés isso,
embaralhar o monte de compra.

CAMPO MAGNETICO

Use esta carta e fique impedido
de receber cartas de efeitos
direcionados exclusivamente a

vocé por 2 rodadas.

CAMPO MAGNETICO

Use esta carta e fique impedido
de receber cartas de efeitos
direcionados exclusivamente a

vocé por 2 rodadas.

CAMPO MAGNETICO

Use esta carta e fique impedido
de receber cartas de efeitos
direcionados exclusivamente a

vocé por 2 rodadas.

BURACO NEGRO

As cartas nas maos dos
jogadores sao juntadas,
embaralhadas e redistribuidas

EXPLORAGAO ESPACIAL

Escolha um jogador, olhe todas

as cartas da mao dele e escolha

uma carta dele para trocar com
uma carta da sua mao.

EXPLORAGAO ESPACIAL

Escolha um jogador, olhe todas
as cartas da méao dele e escolha
uma carta dele para trocar com

uma carta da sua méo.




RENOVAGAO

cartas.

Escolha um jogador (pode ser
até mesmo vocé) e ele tera que
descartar todas as cartas em

suas maos e comprar novas

RENOVAGCAO
Escolha um jogador (pode ser
descartar todas as cartas em

suas maos e comprar novas
cartas.

até mesmo vocé) e ele tera que

TROCA

Ao usar esta carta, descarte
uma carta de sua méo e
escolha qualquer carta do
monte de descarte.

RESTRIGAO

Quando um jogador é afetado
por essa carta ele n&o podera
usar nenhuma carta de efeito

por 2 rodadas.

RESTRIGAO

Quando um jogador é afetado
por essa carta ele nao podera
usar nenhuma carta de efeito

por 2 rodadas.

RESTRIGAO

Quando um jogador é afetado
por essa carta ele ndo podera
usar nenhuma carta de efeito

por 2 rodadas.

TELESCOPIO

Vocé pode olhar todas as cartas
do monte de compra e escolher
uma carta para trocar com uma
carta de sua mao. Apos isso,
embaralhar o monte de compra.

Vocé pode olhar todas as cartas
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do monte de compra e escolher
uma carta para trocar com uma
carta de sua mao. Apos isso,

embaralhar o monte de compra.

Ao usar esta carta, descarte

escolha qualquer carta do

TROCA

uma carta de sua méao e

monte de descarte.




DUPLA

Na sua proxima vez de jogar,
compre 2 cartas e faca 2 agbes
de jogo.

DUPLA

Na sua proxima vez de jogar,
compre 2 cartas e faga 2 agbes
de jogo.

DUPLA

Na sua proxima vez de jogar,
compre 2 cartas e faga 2 agbes
de jogo.

CACA AOS PLANETAS

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do
monte de compra. Embaralhe
as cartas do monte de compra
depois de escolher a sua carta.

CACA AOS PLANETAS

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do
monte de compra. Embaralhe
as cartas do monte de compra
depois de escolher a sua carta.

BUSCA DE VIDA EXTRATERRESTRE

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do
monte de descarte.

BUSCA DE VIDA EXTRATERRESTRE

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do
monte de descarte.

CAOS

Escolha um adversario e faga-o jogar o
dado para obter um numero de
referéncia. Na sequéncia, jogue vocé o
dado. Se o numero que vocé obter for
maior, o adversario fica 3 rodadas sem
jogar, se vocé obter um numero menor ou
igual, vocé fica 1 rodada sem jogar.

CAOS

Escolha um adversario e faga-o jogar o
dado para obter um numero de
referéncia. Na sequéncia, jogue vocé o
dado. Se o numero que vocé obter for
maior, o adversario fica 3 rodadas sem
jogar, se vocé obter um numero menor ou
igual, vocé fica 1 rodada sem jogar.




4 COMO JOGAR: I

Cada jogador recebe 5 cartas.

Turno de jogo: Inicie comprando
uma carta.

Fase de agdo: Uma unica acao
porrodada. Sao 3 op¢des:

1) Jogar uma carta de radiagdo
em sua sequéncia;

2)Usar o efeito de uma carta;

3) Descartar qualquer carta.

Fim do turno de jogo: o jogador
deve estar com 5 cartas nas maos.

Fim do jogo: Ganha o primeiro
jogador que jogar a carta Raios
Gama.
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4 OBJETIVO: N\

Completar a sequéncia com
as 7 cartas das radiagdes
eletromagnéticas na ordem
correta.

ORDEM DAS RADIAGOES:

1) Ondas de radio;
2) Microondas;
3) Infravermelho;
4) Visivel,

5) Ultravioleta;
6) Raios X;

7) Raios Gama;
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