Jogo: Batalha do Sistema Solar

Autor: Ricardo Francisco Pereira

Este jogo néo foi desenvolvido para ser um jogo educativo, mas sim para ser um jogo de entretenimento
(diversao) que envolve a tematica do Sistema Solar, entretanto, como n&o é necessario ter conhecimento de
Astronomia para jogar, ele pode servir como catalisador para uma eventual discussdo e/ou abordagem do
assunto em uma sala de aula ou em um curso. Também pode ajudar a despertar o interesse dos jogadores pelo
assunto.

O jogo comporta entre 3 (minimo) até 6 jogadores (maximo) e possui 99 cartas de jogo, mais 6 cartas
“Como jogar”, que explica resumidamente os passos de como jogar, mais 3 cartas “Objetivo”, que apresenta
resumidamente o objetivo do jogo e mais alguns marcadores.

O objetivo de cada jogador € conseguir coletar todas as 8 cartas de Planetas na sequéncia correta,
comecando pela carta “Mercurio” até a carta “Netuno”. Essa sequéncia deve ser montada na mesa, na frente do
jogador e a vista de todos os outros jogadores. Cada jogador tentara montar a sua sequéncia e dificultar que os

outros jogadores montem suas respectivas sequéncias.
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MERCURIO JUPITER SATURNO NETUNO
Na sua préxima vez de jogar, | Jogue fora todas as suas caries e | Escolha um adversério & faga-0 | Voo perdeu a vez de jogar na Na sua proxima vez de jogar, Na sua proxima vez de jogar, \iock ndo pode jogar a carta Viacs GANHOU o jogo!
escolha qualquer carta do monte compre novas cartas. descartar todas as suas cartas préxima rodada. compre 2 cartas e faga 2 agbes | escolha qualquer carta do mante NETUNO por 2 rodadas.
de compra, comprar novas cartas. de jogo de descarte em vez de comprar

uma carta no monte de compra.

TELESGOPIO EBPAGIAL EXPLORAGAO ESPACIAL PESQUISA
— o . N ‘d’“é “""Eu““""’”"?"-* esc HI;““ Escalha um jogador, alhe todas Aa usar esta carta, descarte
2 bt ariaa mam Jonar DD A e AL L leuer carta pare trocas oom | 2 cartas da méo dele e escalha uma carta de sua méo &
ladas sem jog: iogado uma carta de sua mao. Apos uma carla dele para rocar com escolha qualquer carta do
" iss0, embaralnar o monte de uma carta sua monte de descarte.
ASTEROIDE PLANETAS-ANOES DESTRUIGAC PLANETARIA

compra e passe a vez.

CORINGA

' ""

cAOS TELESCOPIO ESPACIAL CAMPO MAGNETICO

LIXO ESPACIAL CAUSA E EFEITO GRAVIDADE
As cartas nas mios dos ‘gm u"_”*d""'a' 'Uf-*’ as l-ﬂlf:h Use esta carta & fique impedido Escolha um jogador (pode ser Quando um jogador & afetado Impede que um jogador jogue )
Jogadores s80 juntadss, do monte de compra o 8SCONGT | e receber carias de fetos |l mesmo vocs) e ee terd e | por osca carta, le o poderd uma carta de planata por 2 $6 nao substitui a
embaralhadas e redistribuidas. e oo i i, i R direcionadoes exclusivamente a descartar lodas as cartas em usar nenhuma carta de efsit rodadas. carta NETUNO
: vooé por 2 rodadas. 5Ua5 M30S € Comprar novas
550, embaralhar o monte de cartas por 2 rodadas.

COMpra & passe a vez.

O jogo completo (regras e cartas) pode ser baixado no site Recursos de Fisica

(www.recursosdefisica.com.br) na pagina “Jogos Educativos” e subpagina “Jogos de Astronomia”.

Comojogar:
o Uma ordem precisa ser estabelecida entre os jogadores para jogarem (quem inicia e sentido horario ou
anti-horario);
e As cartas precisam ser bem embaralhadas, distribuidas 5 cartas para cada jogador e o resto das cartas
deve compor o monte de compras e ficarem viradas para baixo;

¢ Quando as cartas forem descartadas, elas dever&o ficar uma em cima da outra e viradas para cima,



compondo o monte de descarte;
e Navezdejogarde cadajogador, inicialmente ele deve comprar uma carta do monte de compra ou pegar a
primeira carta do monte de descarte, mas somente se elafor uma carta de planeta;
e Cadajogadorpoderealizar somente 1 agcao por jogada e existe 3 opgdes de agdes para os jogadores:
1) Jogar uma carta de planeta em sua respectiva sequéncia.
2) Usar o efeito de uma carta;

3) Descartar qualquer carta.

e N&o é permitido um jogador realizar 2 a¢gdes na mesma vez de jogar a ndo ser um efeito de uma carta;

e Cadajogador precisaterminarasuavezde jogar com 5 cartas nas maos. Isso é importante;

e Nenhum jogador pode sofrer o efeito de 2 cartas ao mesmo tempo;

e Cartas de efeito podem ser usadas contra qualquer jogador desde que obedegam as condi¢des indicadas
nas cartas;

e A sequéncia correta das cartas de planetas para ganhar o jogo é: Mercurio, Vénus, Terra, Marte,
Jupiter, Saturno, Urano e Netuno (como naimagem abaixo). Nao é possivel iniciar com outro planeta. A
carta Vénus s6 pode ser jogada na mesa quando a carta Mercurio ja tiver sido jogada. A carta Terra s6
pode ser jogada quando a carta Vénus ja tiver sido jogada e assim por diante até que o jogador tenha a
oportunidade de jogar a carta Netuno;

e (Ganhaojogo ojogador que primeiro conseguir jogar a carta “Netuno” em sua sequéncia.

Efeitos das cartas:

Todas as cartas de jogo tém um efeito, inclusive a dos planetas e a descri¢cdo e/ou a condi¢do para a
ativacao do efeito estdo informados nas proprias cartas.

Cada carta de planeta tem um efeito cuja aplicacdo é automatica quando ela € jogada na mesa em sua
sequéncia. Os efeitos precisam ser executados na hora ou quando o jogador for jogar na proxima rodada. As
condic¢des de quando seréo aplicados estao descritas nas préprias cartas.

Quando um jogador é afetado por um efeito e ele tem duragéo de 1 uma ou 2 rodadas, use as fichas para
marcar a duragéo do efeito. Por exemplo: se um jogador é afetado pela carta “Asteroide”, ele ficara 2 rodadas sem
jogar. Essas 2 rodadas sé&o indicadas por 2 fichas que devem ficar na frente do jogador afetado. Ao passar a
primeira rodada sem jogar, 1 ficha é retirada e ao passar a segunda rodadas sem jogar, a ultima ficha também é

retirada e o jogador fica livre do efeito.

Carta Sol (3 cartas):
Essa é uma carta especial porque ela € um Coringa que substitui quase todas as cartas de planetas, ela

s6 ndo pode substituir a carta “Netuno”, a ultima da sequéncia.

Efeito especial da carta “Sol” (optativo):

Ela também tem um efeito especial que permite o jogador realocar a carta “Sol” na sequéncia dos
planetas com o custo de ficar 2 rodadas sem jogar (usando as fichas para marcar essas rodadas), entretanto,
esse efeito especial s6 pode ser usado uma vez por cada carta “Sol”. Por exemplo: um jogador usou a carta “Sol”

para substituir a carta “Terra”. Conforme corre o jogo e ndo importa que esse jogador ja tenha jogado outras cartas



de planetas em sua sequéncia, se ele consegue uma carta “Terra”, na proxima vez de jogar, ele pode colocar essa
carta no lugar onde estava a carta “Sol” e realocar a carta “Sol” para o lugar do proximo planeta necessario na

sequéncia.

Cartas de planetas duplicadas:
Um jogador deve descartar o mais rapido possivel se ele possuir 2 ou mais cartas do mesmo planeta ou

cartas de um planeta que ele ja tenha jogado.
Monte de compras:
Quando acabarem as cartas do monte de compras, pegue o monte de descarte, embaralhe as cartas, vire

ele para baixo, use-o como novo monte de compras.

Estrutura das cartas:

JUPITER
nome da carta Na sua proxima vez de jogar, Elimina o dltimo planeta
compre 2 cartas e faga 2 agbes jogado

de jogo. - n
DESTRUICAO PLANETARIA

efeito da carta

efeito da carta
nome da carta

CAMPO MAGNETICO

Use esta carta e fique impedido

) de receber cartas de efeitos
efeito da carta » direcionados exclusivamente a
vocé por 2 rodadas.

nome da carta




MERCURIO

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de compra.

MERCURIO

Na sua préxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de compra.

MERCURIO

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de compra.

MERCURIO

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de compra.

MERCURIO

Na sua préxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de compra.

MERCURIO

Na sua préxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de compra.

MERCURIO

Na sua préxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de compra.

MERCURIO

Na sua préxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de compra.

Jogue fora todas as suas cartas e
compre novas cartas.




Jogue fora todas as suas cartas e
compre novas cartas.

Jogue fora todas as suas cartas e
compre novas cartas.

Jogue fora todas as suas cartas e
compre novas cartas.

Jogue fora todas as suas cartas e
compre novas cartas.

Jogue fora todas as suas cartas e
compre novas cartas.

Jogue fora todas as suas cartas e
compre novas cartas.

Jogue fora todas as suas cartas e
compre novas cartas.

Escolha um adversario e faga-o
descartar todas as suas cartas e
comprar novas cartas.

Escolha um adversario e faga-o
descartar todas as suas cartas e
comprar novas cartas.




Escolha um adversario e faga-o
descartar todas as suas cartas e
comprar novas cartas.

Escolha um adversario e faga-o
descartar todas as suas cartas e
comprar novas cartas.

Escolha um adversario e faga-o
descartar todas as suas cartas e
comprar novas cartas.

Escolha um adversario e faga-o
descartar todas as suas cartas e
comprar nhovas cartas.

Escolha um adversario e faga-o
descartar todas as suas cartas e
comprar novas cartas.

Escolha um adversario e faga-o
descartar todas as suas cartas e
comprar novas cartas.

Vocé perdeu a vez de jogar na
proxima rodada.

Vocé perdeu a vez de jogar na
préxima rodada.

Vocé perdeu a vez de jogar na
proxima rodada.




Vocé perdeu a vez de jogar na
préxima rodada.

Vocé perdeu a vez de jogar ha
préxima rodada.

Vocé perdeu a vez de jogar na
proxima rodada.

Vocé perdeu a vez de jogar na
proxima rodada.

Vocé perdeu a vez de jogar na
préxima rodada.

JUPITER

Na sua proxima vez de jogar,
compre 2 cartas e faga 2 agbes
de jogo.

JUPITER

Na sua préxima vez de jogar,
compre 2 cartas e faga 2 acbes
de jogo.

JUPITER

Na sua préxima vez de jogar,
compre 2 cartas e faca 2 agdes
de jogo.

JUPITER

Na sua préxima vez de jogar,
compre 2 cartas e faga 2 acbes
de jogo.




JUPITER

Na sua proxima vez de jogar,
compre 2 cartas e faga 2 acbes
de jogo.

JUPITER

Na sua proxima vez de jogar,
compre 2 cartas e faga 2 agdes
de jogo.

JUPITER

Na sua proxima vez de jogar,
compre 2 cartas e faga 2 agdes
de jogo.

JUPITER

Na sua proxima vez de jogar,
compre 2 cartas e faca 2 agdes
de jogo.

SATURNO

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de descarte em vez de comprar
uma carta no monte de compra.

SATURNO

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de descarte em vez de comprar
uma carta no monte de compra.

SATURNO

Na sua préxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de descarte em vez de comprar
uma carta no monte de compra.

SATURNO

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de descarte em vez de comprar
uma carta no monte de compra.

SATURNO

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualguer carta do monte
de descarte em vez de comprar
uma carta no monte de compra.




SATURNO

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de descarte em vez de comprar
uma carta no monte de compra.

SATURNO

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de descarte em vez de comprar
uma carta no monte de compra.

SATURNO

Na sua proxima vez de jogar,
escolha qualquer carta do monte
de descarte em vez de comprar
uma carta ho monte de compra.

Vocé ndo pode jogar a carta
NETUNO por 2 rodadas.

Vocé néo pode jogar a carta
NETUNO por 2 rodadas.

Vocé nado pode jogar a carta
NETUNO por 2 rodadas.

Vocé ndo pode jogar a carta
NETUNO por 2 rodadas.

Vocé n&o pode jogar a carta
NETUNO por 2 rodadas.

Vocé néo pode jogar a carta
NETUNO por 2 rodadas.




Vocé nao pode jogar a carta
NETUNO por 2 rodadas.

Vocé n&o pode jogar a carta
NETUNO por 2 rodadas.

NETUNO

Vocé GANHOU o jogo!

NETUNO

Vocé GANHOU o jogo!

NETUNO

Vocé GANHOU o jogo!

NETUNO

Vocé GANHOU o jogo!

NETUNO

Vocé GANHOU o jogo!

NETUNO

Vocé GANHOU o jogo!

NETUNO

Vocé GANHOU o jogo!




NETUNO

Vocé GANHOU o jogo!

Inverte a ordem de jogo

PLANETAS-ANOES

Inverte a ordem de jogo

PLANETAS-ANOES

Inverte a ordem de jogo

PLANETAS-ANOES

Elimina o ultimo planeta
jogado

DESTRUICAO PLANETARIA

Elimina o ultimo planeta
jogado

DESTRUIGAO PLANETARIA

Elimina o altimo planeta
jogado

DESTRUIGAO PLANETARIA

2 rodadas sem jogar

ASTEROIDE

2 rodadas sem jogar

ASTEROIDE




2 rodadas sem jogar

ASTEROIDE

" 1 rodada sem jogar

COMETA

RS | .'r-d_da_'da_‘ s'em jog'ar'_‘_

COMETA

1 rodada sem jogar

COMETA

e T )
TELESCOPIO ESPACIAL

Vocé pode olhar todas as cartas
do monte de compra e escolher
qualquer carta para trocar com
uma carta de sua mao. Apos
isso, embaralhar o monte de
compra e passe a vez.

EXPLORAGAO ESPACIAL

Escolha um jogador, olhe todas

as cartas da mao dele e escolha

uma carta dele para trocar com
uma carta sua.

EXPLORAGAO ESPACIAL

Escolha um jogador, olhe todas

as cartas da méo dele e escolha

uma carta dele para trocar com
uma carta sua.

CAOS

As cartas nas maos dos
jogadores sao recolhidas,
embaralhadas e redistribuidas.

TELESCOPIO ESPACIAL

Vocé pode olhar todas as cartas
do monte de compra e escolher
qualquer carta para trocar com
uma carta de sua mao. Apds
isso, embaralhar o monte de
compra e passe a vez.




TELESCOPIO ESPACIAL

Vocé pode olhar todas as cartas
do monte de compra e escolher
qualquer carta para trocar com
uma carta de sua méao. Apos
isso, embaralhar o monte de
compra e passe a vez.
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TELESCOPIO ESPACIAL

Vocé pode olhar todas as cartas
do monte de compra e escolher
qualquer carta para trocar com
uma carta de sua mao. Apos
isso, embaralhar o monte de
compra e passe a Vez.

CAMPO MAGNETICO

Use esta carta e figue impedido
de receber cartas de efeitos
direcionados exclusivamente a
vocé por 2 rodadas.

CAMPO MAGNETICO

Use esta carta e fique impedido
de receber cartas de efeitos
direcionados exclusivamente a
vocé por 2 rodadas.

CAMPO MAGNETICO

Use esta carta e fique impedido
de receber cartas de efeitos
direcionados exclusivamente a
vocé por 2 rodadas.

LIXO ESPACIAL

Escolha um jogador (pode ser
até mesmo voce) e ele tera que
descartar todas as cartas em
suas maos e comprar novas
cartas.

LIXO ESPACIAL

Escolha um jogador (pode ser
até mesmo voce) e ele tera que
descartar todas as cartas em
suas maos e comprar novas
cartas.

LIXO ESPACIAL

Escolha um jogador (pode ser
até mesmo vocé) e ele tera que
descartar todas as cartas em
suas maos e comprar novas
cartas.

CAUSA E EFEITO

Quando um jogador & afetado
por essa carta, ele ndo podera
usar nenhuma carta de efeito
por 2 rodadas.




CAUSA E EFEITO

Quando um jogador é afetado
por essa carta, ele nédo podera
usar nenhuma carta de efeito
por 2 rodadas.

CAUSA E EFEITO

Quando um jogador é afetado
por essa carta, ele n&o podera
usar nenhuma carta de efeito
por 2 rodadas.

GRAVIDADE
Impede que um jogador jogue
uma carta de planeta por 2
rodadas.

GRAVIDADE

Impede que um jogador jogue
uma carta de planeta por 2
rodadas.

PESQUISA

Ao usar esta carta, descarte
uma carta de sua mao e
escolha qualquer carta do
monte de descarte.

PESQUISA

Ao usar esta carta, descarte
uma carta de sua mao e
escolha qualquer carta do
monte de descarte.

CORINGA

S6 nao substitui a
carta NETUNO

SOL

CORINGA

S6 nao substitui a
carta NETUNO

SOL

CORINGA

S6 nao substitui a
carta NETUNO

SOL




4 COMO JOGAR: N\

Cada jogador recebe 5 cartas.

Turno de jogo: Inicie comprando
uma carta.

Fase de agao: Uma uUnica agéo
porrodada. Sdo 3 opgdes:

1) Jogar uma carta de planeta em
sua sequéncia;

2) Usar o efeito de uma carta;

3) Descartar qualquer carta.

Fim do turno de jogo: o jogador
deve estar com 5 cartas nas maos.

Fim do jogo: Ganha o primeiro
jogador que jogar a carta do
planeta Netuno.
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4 COMO JOGAR: N\

Cada jogador recebe 5 cartas.

Turno de jogo: Inicie comprando
uma carta.

Fase de agao: Uma uUnica agéo
porrodada. Sao 3 opgdes:

1) Jogar uma carta de planeta em
suasequéncia;

2)Usar o efeito de uma carta;

3) Descartar qualquer carta.

Fim do turno de jogo: o jogador
deve estar com 5 cartas nas maos.

Fim do jogo: Ganha o primeiro
jogador que jogar a carta do
planeta Netuno.
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/ COMO JOGAR: \
Cada jogador recebe 5 cartas.

Turno de jogo: Inicie comprando
uma carta.

Fase de agao: Uma uUnica agéo
porrodada. Sao 3 opgdes:

1) Jogar uma carta de planeta em
suasequéncia;

2) Usar o efeito de uma carta;

3) Descartar qualquer carta.

Fim do turno de jogo: o jogador
deve estar com 5 cartas nas maos.

Fim do jogo: Ganha o primeiro

jogador que jogar a carta do
planeta Netuno.
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4 COMO JOGAR: N

Cada jogador recebe 5 cartas.

Turno de jogo: Inicie comprando
uma carta.

Fase de agdo: Uma unica agéo
porrodada. S&o 3 opgdes:

1) Jogar uma carta de planeta em
sua sequéncia;

2) Usar o efeito de uma carta;

3) Descartar qualquer carta.

Fim do turno de jogo: o jogador
deve estar com 5 cartas nas méos.

Fim do jogo: Ganha o primeiro
jogador que jogar a carta do
planeta Netuno.

- /

4 COMO JOGAR: I

Cada jogador recebe 5 cartas.

Turno de jogo: Inicie comprando
uma carta.

Fase de agdo: Uma unica agéo
porrodada. S&o 3 opgdes:

1) Jogar uma carta de planeta em
sua sequéncia;

2) Usar o efeito de uma carta;

3) Descartar qualquer carta.

Fim do turno de jogo: o jogador
deve estar com 5 cartas nas maos.

Fim do jogo: Ganha o primeiro
jogador que jogar a carta do
planeta Netuno.
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/" COMOJOGAR: )\
Cada jogador recebe 5 cartas.

Turno de jogo: Inicie comprando
uma carta.

Fase de agdo: Uma unica agéo
porrodada. S&o 3 opgdes:

1) Jogar uma carta de planeta em
sua sequéncia;

2) Usar o efeito de uma carta;

3) Descartar qualquer carta.

Fim do turno de jogo: o jogador
deve estar com 5 cartas nas maos.

Fim do jogo: Ganha o primeiro
jogador que jogar a carta do
planeta Netuno.

- /

Completar a sequéncia com
as 8 cartas dos planetas na
ordem correta.

ORDEM DOS PLANETAS:

1) Mercurio;
2) Vénus;
3) Terra;
4) Marte;
5) Japiter;

6) Saturno;
7) Urano;

8) Netuno.

\ /

4 OBJETIVO: N\

4 OBJETIVO: N\

Completar a sequéncia com
as 8 cartas dos planetas na
ordem correta.

ORDEM DOS PLANETAS:

1) Mercurio;
2) Vénus;
3) Terra;
4) Marte;
5) Japiter;

6) Saturno;
7) Urano;

8) Netuno.

- /

4 OBJETIVO: N\

Completar a sequéncia com
as 8 cartas dos planetas na
ordem correta.

ORDEM DOS PLANETAS:

1) Mercurio;
2) Vénus;
3) Terra;
4) Marte;
5) Japiter;

6) Saturno;
7) Urano;

8) Netuno.
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